
                                                                                                  

 

 
 

CONGRESO: RECREACIÓN, EDUCACIÓN, JUEGO, ARTE Y CULTURA – MADRYN 2025 
12,13 y 14 de SEPTIEMBRE DE 2025 

PUERTO MADRYN-CHUBUT 
 

MUESTRA DE EXPRESIONES LÚDICAS Y ARTÍSTICAS DE ESTUDIANTES Y DOCENTES DE PROFESORADOS DE CHUBUT. 
 
Este encuentro que se realizará en Puerto Madryn este año por primera vez y que busca instalarse en los próximos años en el 
calendario de las demás jornadas o congresos nacionales, invita a docentes, grupos interdisciplinarios, equipos de trabajo, 
inter cátedras de las instituciones educativas, a participar en la “Muestra de expresiones lúdicas y artísticas” que se instalará 
de forma permanente los días viernes, sábado y domengo durante el desarrollo del Congreso 
 
Esta dentro de nuestras ideas, que puedan aportar al congreso. Convidando sus producciones, trabajos, proyectos, 
emprendimientos, dispositivos, o elementos que estén llevando a la práctica de manera individual, grupal o institucional y 
que estén relacionadas  directamente con el campo de la recreación, el juego, la lúdica y el arte. 
 
En este espacio podrán instalar sus producciones, la gente irá pasando por cada uno de los espacios, podrán explicar de 
forma oral o entregar materiales gráficos, pero si les solicitamos que cada una de las muestras tengan espacios vivenciales 
donde las personas puedan vivenciar o jugar, ya que buscamos que el mismo sea un espacio dinámico. 
 
FUNDAMENTACIÓN: 
 
"Tejiendo redes lúdicas para fomentar y fortalecer el derecho al juego y la Recreación” 
 
El juego y la Recreación son derechos fundamentales reconocidos como prácticas esenciales para el desarrollo integral de las 
personas. Lejos de ser actividades secundarias, estos constituyen espacios donde se construyen aprendizajes, se fortalecen 
vínculos sociales y se potencia la imaginación, la socialización y la creatividad. 
 
En este sentido, promover el fortalecimiento de las “Redes lúdicas” entre personas, organizaciones, instituciones educativas, 
y otras implica reconocer la dimensión colectiva del juego. Jugar en comunidad, en espacios compartidos y con otros y otras, 
no solo favorece la socialización, sino que también habilita el intercambio, la cooperación y la construcción de nuevos 
acuerdos. En contextos marcados por el individualismo y el quietismo social —donde predominan las prácticas aisladas, la 
competencia y la meritocracia- el juego se presenta como una respuesta vital: una forma activa de lucha y vinculación con 
otros y otras en todos los contextos. 
Entonces el juego es la posibilidad de subvertir el orden, de pensarse y animarse a nuevos retos y a organizarse a nuevas 
situaciones. 
 
Por ello, la creación de espacios y dispositivos lúdicos es una responsabilidad tanto pedagógica como política. Espacios 
abiertos al juego favorecen la inclusión, la equidad y la expresión de múltiples subjetividades. Diseñar dispositivos lúdicos 
implica repensar estrategias que reconozcan la diversidad de intereses, edades y modos de jugar, habilitando así experiencias 
significativas para todas las personas. 
 
Desde una perspectiva más profunda, la lúdica se concibe como una capacidad fundamental del ser humano: jugar no es solo 
una acción, sino una forma de estar en el mundo. Es un lenguaje que permite explorar, experimentar, transformar y 
transformar-se. Reivindicar el derecho al juego es, entonces, reivindicar la potencia creativa, transformadora y humanizadora 
de todas las personas. 
En fin les invitamos a crear y facilitar entornos lúdicos saludables, habitables, humanizantes, amorosos, inclusivos y 
respetuosos en perspectiva de derecho. 
 
 
CONTENIDOS Y EJES TEMÁTICOS DEL CONGRESO                                                 

• La lúdica y su potencialidad humana, social y educativa. 

• El juego y la Recreación en la educación. 

• El juego, actividades lúdicas y deportes alternativos con eje en lo educativo 

• Expresión corporal, teatro, danza con sentido lúdico. 

• Juego y Recreación como derecho 

• Género, diversidad, Esi y juego. 



                                                                                                  

 

 
CONSIDERACIONES: 
 

• Desde la organización les daremos el espacio físico, sillas y mesas y la certificación como participantes. 
 
PARA SER PARTE DEBEN INSCRIBIRSE EN EL FORMULARIO PRINCIPAL DE INSCRIPCIÓN 
https://docs.google.com/forms/d/1MNPTnKb0WjQXogTIKEpfvDdONoTNmi5RC2HIjH5M1B4/edit 
 
Y LUEGO DEBERÁN ENVIAR LOS SIGUIENTES DATOS A encuentrorecreacionmadryn@gmail.com  
 
LOS SIGUIENTES DATOS: 
NOMBRE DEL PROYECTO: 
NOMBRE DE INSTITUCIÓN U ORGANIZACIÓN Y LUGAR: 
CANTIDAD DE PARTICIPANTES: 
NOMBRE Y TELÉFONO DE PERSONA RESPONSABLE: 
 
 

Atte 
Coordinadores del Congreso 
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