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1. FUNDAMENTACIÓN

La Unidad Curricular (módulo) Introducción a los Multimedios, correspondiente al primer año de la carrera de Técnico Superior en Producción de Multimedios del ISFD 803 de Puerto Madryn, encontrará a los estudiantes los días lunes y miércoles, en dos encuentros semanales que permiten articular los contenidos de manera gradual dando espacio a la reflexión. 

En la actualidad, la producción de contenidos multimedia es esencial en la comunicación y el entretenimiento. El perfil del Productor de Multimedios requiere de una formación integral que abarque conocimientos técnicos y creativos en diversas áreas, como la radio, el audiovisual, la fotografía y la redacción gráfica. Por esta razón, el espacio curricular "Introducción a los Multimedios" tiene como objetivo proporcionar a los estudiantes una base sólida en las tecnologías, herramientas y materiales necesarios para la producción de productos multimedia.

Cabe destacar que tras la sanción e implementación de la Ley de Servicios de Comunicación Audiovisual y la Ley de Argentina Digital, ambas creadoras de las agencias federales AFSCA y AFTIC, posteriormente fusionadas en el Decreto 216/15 que dio surgimiento e implementación al ENACOM Ente Nacional de Comunicaciones, surgen marcos específicos que regulan cuestiones competentes a la producción multimedia y son fundamentales para la salida profesional de los estudiantes, teniendo fuerte consideración del perfil del egresado que propone nuestra Res. ME 828/2022.

En los tiempos que corren, el desarrollo tecnológico y el uso intensivo de Internet han propiciado una transversalidad comunicacional que coadyuva a que la producción de multimedios obtenga una participación imprescindible en todo procedimiento de transmisión de mensajes y generación de sentido.

Los procesos mediáticos que configuran la producción, difusión y circulación de los bienes culturales, incluyen las rutinas profesionales, los lenguajes, tecnologías y preceptos legales, los métodos de planeamiento y gestión, así como los instrumentos de retroalimentación. La Comunicación Social tiene, así, un perfil multifacético, englobando las diferentes profesiones que gravitan en torno de las industrias y servicios mediáticos: Periodismo, Publicidad y propaganda, Comunicación Multimedial, Radio y televisión, Comunicación Institucional/Comunitaria, entre otras. Por medio del avance del mundo de la tecnología los medios de comunicación en este caso la Internet y la multimedia han tomado grandes espacios dentro de diferentes áreas que conforman parte de la educación, que han hecho de ella más fácil el proceso de desarrollo, desde diferentes formas de usarla como a través de videos, imágenes, textos, interactividad, animaciones entre otras. La importancia de la producción de contenidos reviste dos formas principales: por una parte la codificación de los contenidos, donde la informática tiene el papel central; por otra parte la cantidad de elementos que pueden convertirse en aplicaciones multimedia, por ejemplo; libros, escultura de museos, enciclopedias, colecciones, cinematografías, emisiones de televisión, etc.

La tecnología con su pro y su contra, se ha desarrollado de manera eficaz ya que ha permitido que la vida se prolongue debido a la existencia de cosas nuevas como técnicas de manufacturas que han hecho que las comunicaciones y la transportación sean más rápidas y eficientes.

En este contexto, una de las funciones trascendentes de éste módulo es la de preparar al estudiantado para que se desempeñe en el medio social en que deberá actuar con una actitud crítica y transformadora. Donde se reconozca como hacedor participe de la cultura tecnológica.

Se puede afirmar entonces que entre los conocimientos socialmente válidos para una buena integración de la personalidad y para un buen desempeño en los diferentes contextos de la vida social se deben incluir aquellos que permitan a nuestros alumnos disponer de competencia tecnológica, que le permitan situarse en situación de permanente evolución intelectual, facilitándole la comprensión y la apropiación de esa cultura.

De esta manera, el espacio curricular de “Introducción a los Multimedios” del ISFD 803 de Puerto Madryn, Chubut, está diseñado para apuntalar la formación orientada a la comunicación multimedial, donde los alumnos obtendrán una base general teórico-práctica sobre el desarrollo y producción de multimedios e interactivos y de manejo de software aplicado, como base elemental de conocimiento necesario a explotar en cualquier área de la comunicación. 

El objetivo principal es capacitar al estudiante en todos los esquemas inherentes de los multimedios, atravesando su aplicabilidad en Internet y potencial desarrollo de app’s para telefonía móvil y redes sociales, transitando las etapas de desarrollo conceptual, producción integral y publicación web. Desarrollar el pensamiento crítico, que le permita al alumno ver y comprender los lenguajes y diseñar estrategias de comunicación multimedial, e interactuar con sus pares propiciando permanentemente la comunicación grupal y el trabajo en equipo.
2. OBJETIVOS
La finalidad formativa del presente módulo es la de Analizar el contexto de las tecnologías multimedios y sus aplicaciones, integrando medios, herramientas y materiales; y tomando como referencia los procesos de la producción de productos multimedia, abordando aquellas herramientas informáticas de uso específico según las necesidades de la carrera. Previendo el dominio de software y lenguaje de programación basado en entornos gráficos para confeccionar aplicaciones que respondan a la producción de medios audiovisuales.

Se pretende que los estudiantes logren: 

· Desarrollar las competencias necesarias para intervenir en el campo de las tecnologías multimedia mediante la producción digital colaborativa.

· Conocer los campos de profesionalización de las ciencias de la comunicación sustentadas en el dominio de tecnologías multimedia.

· Desarrollar actitudes de investigación sobre tecnologías, que les permitan afrontar las diversas necesidades comunicacionales y expresivas de la producción Multimedial.

Objetivos específicos:

· Analizar el contexto de las tecnologías y los multimedios en la actualidad.

· Integrar diferentes medios, herramientas y materiales en la producción de contenidos multimedia.

· Conocer los procesos de producción de productos multimedia.

· Abordar herramientas basadas en entornos gráficos para la confección de aplicaciones que respondan a la producción de medios audiovisuales.
3. CONTENIDOS - BIBLIOGRAFÍA
1. Introducción a los multimedios. Los medios. Tipos de medios: continuos y discretos.

2. Evolución de los medios y las tecnologías.

3. Producción de productos multimedia. Procesos de producción. Etapas. Equipo de trabajo interdisciplinario. Roles.

4. Interactividad. Interfaces. Metáforas. Modelos. Soportes. Mapas de estructura, navegación y de interactividad. Hipertextos.

5. Concepto multimedial, ficha técnica, descripción/sinopsis, mapa de sitio y maquetado web, arquitectura de información y wireframes para app. Diseño de Apps y Wireframes, tipografías y colores según sistema operativo. Recorrido del usuario, propuesta de usabilidad.

6. Diseño gráfico y audiovisual. La estética multimedia.

7. Fotografía y edición de imagen. La gramática audiovisual. Fotografía y video en el producto multimedia. Tratamiento informático.

8. Redacción gráfica y guionismo. El texto verbal: procesamiento informático. Características del texto verbal para productos multimediales. Posibilidades expresivas y comunicativas del texto multimedial. Valor icónico del texto verbal. Funciones del texto verbal en el producto multimedial, según géneros y propósitos.

9. Sonido y grabación de audio. El texto sonoro. Características. Edición analógica y digital. Dispositivos de captura y grabación de sonido, digitalización y manipulación. Principales recursos: la palabra oral y escrita, la música, los efectos sonoros, el silencio.  El sonido en el producto multimedial. Uso de software Cool Edit o similar.

10. Animación y efectos especiales.

11. Plataformas y herramientas para la producción de contenidos multimedia. Software de edición y de integración de medios. Aplicaciones y utilitarios.

12. Usabilidad, accesibilidad e interactividad. Accesibilidad, funcionabilidad del producto multimedia. Transmedia, Crossmedia, proyectos multiplataforma. Plataformas web y aplicaciones para telefonía móvil.
4. METODOLOGÍA DE TRABAJO
La metodología del módulo será principalmente práctica, enfocada en el trabajo individual y en equipo. Se llevarán a cabo actividades prácticas y proyectos en los que se aplicarán los conceptos teóricos aprendidos. Se fomentará la experimentación y la creatividad, con la finalidad de que los estudiantes puedan desarrollar proyectos multimedia innovadores y de calidad.

Asimismo, se propone avanzar en propuestas articuladas con los espacios de "Realización Audiovisual" y "Redacción y Lenguaje Digital", tanto de manera bilateral como las tres en simultáneo, cuya propuesta metodológica se desarrolla en el apartado correspondiente, incluyendo los siguientes enfoques metodológicos:

· Clases teóricas y prácticas en las que se explorarán técnicas y herramientas de producción audiovisual.

· Trabajos prácticos en grupo en los que se desarrollarán habilidades para la planificación, producción y edición de contenidos audiovisuales.

· Estudio de casos y análisis de productos audiovisuales exitosos en el mercado.

· Clases expositivas y demostrativas para la comprensión teórica de los conceptos.

· Realización de ejercicios prácticos para la aplicación de los conocimientos adquiridos.

· Trabajo en equipo para la producción de contenidos digitales y la optimización para los motores de búsqueda.

· Clases expositivas y demostrativas para la comprensión teórica de los conceptos.

· Realización de ejercicios prácticos para la aplicación de los conocimientos adquiridos.

· Trabajo en equipo para la producción de productos multimedia completos, integrando los diferentes medios y herramientas utilizados en la producción multimedia.

· Retroalimentación y evaluación de los productos multimedia producidos, tanto desde una perspectiva técnica como comunicacional.
5. EVALUACIÓN – ACREDITACIÓN (CONDICIONES DE ALUMNO REGULAR Y LIBRE) 

Criterios de Evaluación

· Participación activa en las actividades y proyectos del curso.

· Entrega de los trabajos y proyectos en los plazos establecidos.

· Creatividad e innovación en la producción de contenidos multimedia.

· Calidad técnica y estética de los productos multimedia producidos.

Criterios de promoción y acreditación

PROMOCION DIRECTA:

· 80% de asistencia a clases teóricas y prácticas.

· 100% de trabajos prácticos entregados y aprobados.

· 2 evaluaciones parciales oral y/o escritas como mínimo.

· Participación activa y desarrollo de los trabajos prácticos.

· En todos los casos, la calificación mínima es de 7 (siete) puntos.

EXAMEN FINAL REGULAR:

· 70% de asistencia a clases teóricas y prácticas.

· Podrán acceder al examen final complementario aquellos alumnos que cumplieran todas las exigencias detalladas anteriormente, pero que hubieran aprobado los parciales con hasta 6 (seis) puntos.

· El examen final regular será oral.

EXAMEN FINAL LIBRE:

· Podrá presentarse a rendir examen libre cualquier alumno que cumpla con los requisitos institucionales para su inscripción a la mesa, siempre y cuando no supere el 30% de las materias de la carrera aprobadas en instancias libres.

· La mesa de examen libre se realizará en una instancia escrita y/o un coloquio oral. 

· Aprobado el examen escrito se procederá a tomar examen oral en el cronograma establecido para tal fin. En caso de reprobar alguna de las instancias, el estudiante reprobará la mesa de examen.

· El examen escrito podrá incluir la realización de algún ejercicio práctico integrador cuyo desempeño podrá defender el estudiante en el coloquio oral.

· El examen libre se acreditará con una calificación mínima de 4 (cuatro) puntos.
6. BIBLIOGRAFÍA 

Bibliografía de los estudiantes:

CUELLO, JAVIER y VITTONE, JOSÉ: “Diseñando apps para móviles” (e-book), [en línea]: http://appdesignbook.com/es/contenidos/las-aplicaciones/
González, F. (2016). Producción multimedia: conceptos y técnicas. Barcelona: Editorial UOC.

Mancera, G. (2018). Diseño y producción multimedia. México: Universidad Nacional Autónoma de México.

Zamora, A. (2019). Producción de contenidos multimedia para la web. Madrid: Editorial Paraninfo.

Bibliografía del docente:

APARICI, ROBERTO: “La revolución de los Medios Audiovisuales: Educación y nuevas Tecnologías”, Ed. De la Torre, 1996. 

MARABOTTO. M y GRAU. J.: “Multimedios y educación”, Ed. Fundec, Buenos Aires

MARQUÉS GRAELLS, P.: “Multimedia educativo: clasificación, funciones, ventajas e inconvenientes”, 1999, [en línea]: http://peremarques.pangea.org/funcion.htm  

GALLEGO GIL, D. J. y ALONSO GARCÍA, C.: “Sistemas Multimedia”, en Revista Iberoamericana de Informática Educativa, Nº. 2, ejemplar dedicado a: Enero – Diciembre, 1994, [en línea]: https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/4794581.pdf

RODRÍGUEZ, J.L. y SÁEZ, O.: “Tecnología Educativa. Nuevas Tecnologías aplicadas a la Educación", Alcoy, Editorial Marfil.

7. ANEXO (CONTRATO PEDAGÓGICO)

Se respetarán dentro del aula todas las reglas generales de la institución en cuanto a presentación, vocabulario, asistencia y puntualidad.

El espacio áulico es el lugar de intercambio de contenidos teóricos y pautas de trabajos prácticos, y el lugar principal donde se desarrollarán los trabajos prácticos, salvo aquellos que sean solicitados a fecha determinada.

Se trabajará en un clima de respeto, orden y cordialidad entre estudiantes y docente.

Es responsabilidad de los estudiantes registrar apuntes de los contenidos desarrollados oralmente por el docente y/o escritos en el pizarrón. Como así también, procurar el material didáctico sobre el que se esté trabajando. 

Los trabajos, tareas o actividades solicitadas deberán ser entregadas entiempo y forma, la falta de cumplimiento de las mismas será responsabilidad del estudiante e incidirá parcialmente en la calificación de la asignatura.

La participación en clase, responsabilidad, esfuerzo y comportamiento serán tenidos en cuenta parcialmente para la calificación de la asignatura, toda vez que forman parte del proceso educativo.

Las evaluaciones escritas serán avisadas con más de una semana de anticipación. En caso de estar ausente a la evaluación el estudiante deberá presentar el correspondiente justificativo según las disposiciones de la institución para poder ser evaluado en otra fecha a acordar con el docente. El docente entregara las notas en tiempo y forma.

La aprobación de la asignatura requiere el 100% de los trabajos prácticos ENTREGADOS y APROBADOS. En caso de no alcanzar la aprobación de la asignatura en la cursada regular, los estudiantes deberán acudir a las correspondientes instancias complementarias con todos los trabajos prácticos realizados en el ciclo lectivo.

La relación de conceptos teóricos con los trabajos elaborados, el cumplimiento de las consignas, fechas de entrega, preentregas parciales, trabajo áulico, compromiso, participación en clase, actitud y conducta con pares y docente también forman parte de los criterios de evaluación.

En caso de desaprobar la cursada regular, además de presentarse con todos los trabajos del ciclo lectivo, los estudiantes deberán realizar los trabajos complementarios que el docente les requiera.
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